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React Native udostepnia zestaw podstawowych komponentow do budowy interfejsu aplikacji
mobilnej. Oto najwazniejsze z nich:

e View — podstawowy komponent-kontener do budowy interfejsu (odpowiednik <div> w sieci).
Stuzy jako kontener widoku, w ktérym mozna uktadac inne komponenty.

¢ Text —komponent stuzgcy do wyswietlania tekstu. Kazdy fragment tekstu w aplikacji musi
znajdowac sie wewnatrz komponentu <Text>. Pozwala to na stosowanie styléw tekstowych
i jest wymogiem platformy (nie mozna po prostu wstawié¢ surowego tekstu bez <Text>).

¢ Image — komponent do wyswietlania obrazéw (zaréwno z sieci, jak i lokalnych zasobdw).
Pozwala okresli¢ Zrédto obrazka poprzez wiasciwosé source (np.
source={require('path/to/image.png"')} dla zasobéw lokalnych lub source={{uri:
'https://adres/obraz.jpg'}} dla obrazéw zdalnych). Mozna go stylowac (rozmiary,
obramowania itp.) podobnie jak inne komponenty.

e ScrollView — komponent kontenera umozliwiajgcy przewijanie zawartosci. Uzywamy go, gdy
chcemy, aby wewnatrz ekranu dato sie scrollowac wiekszg ilos¢ komponentéw lub tresci.
Pamietajmy jednak, ze ScrollView renderuje wszystkie swoje dzieci naraz, wiec przy bardzo
dtugich listach moze to by¢ nieefektywne (w takich przypadkach stosujemy komponenty list,
o czym dalej).

* Pressable — nowoczesny komponent dotykowy, ktéry moze reagowaé na rézne etapy dotyku
(nacisniecie, przytrzymanie, puszczenie itp.). Stanowi uniwersalny zamiennik starszych
komponentow dotykowych (jak TouchableOpacity, TouchableHighlight itd.). Przyktad uzycia:

<Pressable onPress={() => console.log('Nacisnieto!"')}>

<Text>Dotknij mnie</Text>
</Pressable>

Powyzszy kod stworzy element reagujacy na dotkniecie, a wewnatrz niego wyswietli tekst. Pressable
pozwala takze na definiowanie callbackéw dla zdarzen takich jak onPressIn, onPressout,
onlLongPress itp., dajgc duzg kontrole nad zachowaniem podczas interakcji uzytkownika.

Powyzsze komponenty sg fundamentem interfejsu w React Native — wiekszo$¢ ekranéw bedzie
zbudowana z View jako kontenerdow, Text do wyswietlania napiséw, Image do grafik oraz elementéw
przewijanych (ScrollView lub list). Interakcje uzytkownika obstuzymy za pomocg Pressable.
Whbudowany <Button> to prosty przycisk systemowy z bardzo ograniczonymi mozliwosciami
stylowania — w praktyce wtasne przyciski budujemy na Pressable. Warto zaznaczy¢, ze React Native
oferuje tez wiele innych komponentdéw (np. Textlnput do pdl tekstowych, Switch do przetacznikow,
Modal do wyswietlania okien modalnych itp.), ale w tym wyktadzie skupiamy sie na tych
podstawowych, potrzebnych do layoutu i list.

Komponenty Expo, ktére warto znac od poczatku

e expo-image — zamiennik Image: pamiec¢ podreczna na dysku, rozmyty podglad
(placeholder={{ blurhash }}), ptynne pojawianie sie (transition), contentFit zamiast
resizeMode, obstuga formatéw WebP/AVIF/SVG.

e expo-linear-gradient — gradienty (np. przyciemnienie zdjecia pod tekstem), expo-blur —
rozmycie tta (np. nagtowek ,,szklany”).

¢ Modal, TextInput, Switch, Activitylndicator, RefreshControl — kolejne wbudowane
komponenty uzywane w zadaniu praktycznym do tego wyktadu.

expo-image
import { Image } from 'expo-image’;
<Image

source={{ uri: movie.posterUrl }}
placeholder={{ blurhash: 'L5H2EC=PM+yVOg-mq.wG9c@10J}I"' }}
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contentFit="cover"

transition={250}

style={{ width: '100%', aspectRatio: 2 / 3, borderRadius: 12 }}
/>

Flexbox — uktad elementow w kontenerze

DomysInym mechanizmem rozmieszczania komponentéw w React Native jest Flexbox. Pozwala on w
wygodny sposdb definiowac ukfad interfejsu w dwdch osiach — gtdwnej i krzyzowej — analogicznie do
Flexboxa w CSS na webie. Uwaga: W React Native Flexbox ma kilka innych wartosci domysinych niz w
CSS — np. domyslny kierunek uktadu (flexDirection) to column (kolumna) zamiast row. Oznacza to,
ze jesli nie podamy inaczej, komponenty w View bedga uktadac sie pionowo (jeden pod drugim).

Gtéwne witasciwosci Flexbox, z ktérych korzystamy, to:
e flexDirection — okresla kierunek utozenia elementéw w kontenerze (0$ gtéwna). Mozliwe
wartosci to:
o "column" (domysinie) — uktada dzieci od géry do dotu (pionowo).
o "row" —uktada dzieci od lewej do prawej (poziomo).
°  (réwniez "column-reverse" i "row-reverse" dla odwrdcenia kolejnosci).

* justifyContent — definiuje wyréwnanie elementow wzdtuz osi gtéwnej (czyli w kierunku
ustawionym przez flexDirection). Typowe wartosci:

o flex-start (domysInie) — elementy przy poczatku osi (lewa strona lub géra kontenera),

o center — elementy wysrodkowane wzdtuz osi gtéwnej kontenera,

o space-between, space-around, space-evenly — rézne sposoby réwnomiernego
roztozenia wolnej przestrzeni miedzy elementami.

e alignItems — definiuje wyréwnanie wzdtuz osi krzyzowej (czyli prostopadtej do gtdwnej).
Przyktadowe wartosci:

o stretch (domysinie) — rozcigga elementy aby wypetnity przestrzen na osi krzyzowej

(np. zazwyczaj wypetnia na petng szerokos¢ przy flexDirection: column),

o flex-start / flex-end — wyréwnanie do poczatku lub korica osi krzyzowej (np. do lewej
lub prawej krawedzi kontenera przy utozeniu w kolumnie),

°  center — centrowanie elementow na osi krzyzowej (np. poziome wycentrowanie
elementow w kolumnie).

Dzieki kombinacji tych wiasciwosci mozemy tatwo tworzy¢ uktady typu ,wiersz” czy ,,kolumna” i
kontrolowaé rozmieszczenie elementéw (np. wysrodkowac cos$, rozsungé rownomiernie, przyciggnaé
do krawedzi itp.). Np. aby wycentrowaé elementy zaréwno pionowo jak i poziomo wewnatrz
kontenera, ustawiamy styl:

<View style={{ flex: 1, justifyContent: 'center', alignItems: 'center' }}>
% oo ©F)

</View>

W powyzszym przyktadzie kontener <View> z justifyContent: 'center'i alignItems: 'center’
spowoduje, ze jego dzieci bedg wysrodkowane w obu kierunkach.

Wiasciwosé flex — Oprécz powyzszych, czesto korzystamy tez z wiasciwosci flex (liczbowej)
nadawanej dzieciom kontenera. Pozwala ona okresli¢, jakg czes¢ dostepnego miejsca zajmie dany
element. Przyktad: jesli w wierszu mamy trzy kolumny z stylami flex: 1, flex: 2, flex: 3, to bedg one
zajmowac odpowiednio 1/6, 2/6 i 3/6 szerokosci wiersza (bo 1+2+3=6).

0O¢$ gtdwna vs. 0$ krzyzowa: Warto zrozumie¢, ze przy flexDirection: 'column' osig gtéwng jest pion
(od gory do dotu), a osig krzyzowa poziom; natomiast przy flexDirection: 'row' odwrotnie —
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gtéwna to poziom, krzyzowa to pion. Dlatego np. justifyContent: 'center' przy flexDirection:
'row' centrowac bedzie poziomo, a przy flexDirection: 'column'— pionowo.

Gap (odstepy miedzy elementami): Wtasciwos¢ gap — podobnie jak w CSS — pozwala tatwo ustawic
odstep miedzy wszystkimi elementami wewnatrz kontenera flex. Wartosci podajemy w punktach
niezaleznych od gestosci ekranu (dp), np. gap: 10 to 10 dp przerwy miedzy sgsiadujgcymi dzie¢mi
kontenera; dostepne sg tez osobne rowGap i columnGap. Dzieki gap mozna unikngé dodawania
marginesow do kazdego elementu i np. problemu podwdjnych odstepdw wewnatrz — Flexbox sam
rozdziela réwno przestrzen miedzy elementy. Przyktadowo:

<View style={{ flexDirection: 'row', gap: 8 }}>
{/* ... dzieci w wierszu z odstepem 8px ... */}
</View>

spowoduje, ze wszystkie elementy wewnatrz bedg rozdzielone przerwa 8 dp (wewnetrzne
krawedzie), bez dodatkowego marginesu na zewnetrzach.

Flex Wrap: Domyslnie kontener Flexbox w RN nie zawija elementdéw do nowej linii — jesli elementy
sie nie mieszczy, zostang zwyczajnie "wyciete" (poza ekran). Aby to zmienié, uzywamy stylu
flexWrap: 'wrap' na kontenerze. Wéweczas dzieci, ktére nie mieszczg sie w jednym
wierszu/kolumnie, przejdg automatycznie do nastepnej linii/kolumny. W potgczeniu z flexWrap,
uzyteczna moze by¢ tez wtasciwos¢ alignContent, ktdra okresla wyréwnanie catych linii wzgledem
kontenera (np. alignContent: 'center' wycentruje utozone linie w przestrzeni kontenera).
alignContent dziata tylko gdy flexWrap jest wtgczony i mamy wiecej niz jedng linie elementéw.

Style znane z CSS
W nowej architekturze React Native dostepne sg style znane z CSS:

¢ boxShadow — cien jak w CSS na iOS i Androidzie (zastepuje
shadowColor/shadowOffset/shadowRadius ziOS i elevation z Androida), np.
boxShadow: "© 2px 8px rgba(0,0,0,0.25)",

o filter —np. filter: "grayscale(1)" lub "brightness(0.8)" (czesc filtréw tylko na
Androidzie),

e aspectRatio — proporcje bez liczenia wysokosci (aspectRatio: 16 / 9),

e position: "static", wartosci procentowe dla wymiaréw i margineséw,
StyleSheet.absoluteFill (wypetnienie catego rodzica).

Responsywnos¢: dostosowanie do roznych ekranéw

Flexbox a responsywnosc: Sam Flexbox zostat zaprojektowany tak, by utatwic¢ tworzenie
responsywnych uktadéw na rézne rozmiary ekranu. W praktyce wiele interfejséw moze by¢
zbudowanych tak, ze automatycznie rozciggajg sie lub kurczg, by wypetni¢ dostepne miejsce (dzieki
uzyciu flex i wtasciwosci procentowych dla szerokosci/wysokosci). Czesto nie trzeba wiec recznie
obliczaé pikseli dla réznych urzadzen — elementy z flex: 1 same podzielg przestrzen, a elementy
zdefiniowane np. width: '50%' zajmg potowe rodzica niezaleznie od urzadzenia.

Dimensions API: Czasem jednak potrzebujemy znaé rozmiar ekranu lub dostosowac ukfad
warunkowo (np. inny uktad dla telefonu, inny dla tabletu). React Native udostepnia modut
Dimensions do pobrania wymiarédw okna aplikacji. Przyktad uzycia:

import { Dimensions } from 'react-native';

const windowWidth = Dimensions.get('window").width;

const windowHeight = Dimensions.get('window').height;

Dzieki temu mozemy np. sprawdzié¢ if (windowWidth > 600) { /* duzy ekran - np. tablet */ } i
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warunkowo zmieni¢ uktad. Nalezy jednak pamietac, ze wartosSci z Dimensions.get() sg state w
czasie zycia aplikacji, chyba ze podepniemy sie do zdarzen zmiany. Rdzne sytuacje (obrot ekranu,
tryb podzielonego ekranu, urzadzenia sktadane) mogg zmieni¢ wymiary w trakcie dziatania aplikacji.
Mozna podpigé listener: Dimensions.addEventListener('change', handler) aby reagowac na
zmiane rozmiardw, lecz istnieje wygodniejsze podejscie — hook.

useWindowDimensions: React Native oferuje hook useWindowDimensions (), ktdry dostarcza
zawsze aktualne wymiary okna i automatycznie aktualizuje wartosci przy zmianie rozmiaru okna lub
orientacji ekranu. Uzycie jest proste:

import { useWindowDimensions } from 'react-native’;
const { width, height } = useWindowDimensions();

Taki kod wewnatrz komponentu React pobierze biezgcg width i height ekranu, a gdy tylko nastapi
zmiana (np. uzytkownik obréci urzadzenie z pionu do poziomu), powoduje to ponowne
renderowanie komponentu z nowymi wymiarami. Zalecenie: W nowoczesnych aplikacjach
preferujemy useWindowDimensions zamiast statycznego Dimensions.get (), wtasnie dlatego ze
automatycznie reaguje na zmiany rozmiaru i lepiej wpisuje sie w paradygmat reaktywny Reacta.

Przyktad responsywnosci: Zatézmy, ze chcemy zbudowac siatke kafelkéw, ktdra na wezszych
ekranach ma jeden kafelek na wiersz, a na szerszych — dwa obok siebie. Mozemy to osiggna¢ np. tak:

const { width } = useWindowDimensions();
const columns = width > 500 ? 2 : 1;

<FlatList
data={elements}
numColumns={columns}
renderItem={...}

/>

Tutaj okreslamy liczbe kolumn listy na podstawie szerokosci ekranu — powyzej 500 pikseli bedziemy
mie¢ 2 kolumny (np. tablet w poziomie), a ponizej — 1 kolumne (typowy telefon). Dzieki temu
interfejs automatycznie sie dostosuje. Mozna tez warunkowo stosowac inne style: np. dla duzego
ekranu ustawic wieksze marginesy, wiekszg czcionke itp., wykorzystujgc zwykte instrukcje
warunkowe w kodzie komponentu.

Uwaga na rozne gestosci pikseli: Warto wspomnieé, ze wymiary zwracane przez RN (np. w
Dimensions czy useWindowDimensions) to wymiary w punktach dp, nie w surowych pikselach
urzadzenia. Oznacza to, ze np. szeroko$¢ 375 na iPhonie oznacza 375 punktéw, co moze
odpowiadac 750 fizycznym pikselom przy Retina 2x. Na szczescie, zazwyczaj nie musimy sie tym
przejmowac, bo RN sam przelicza wielkosci elementéw na piksele urzadzenia, utrzymujac spojny
wyglad. Jesli jednak potrzebujemy znac skale pikseli, jest do tego modut PixelRatio, ale w kontekscie
typowej responsywnosci (dostosowania uktadu) nie jest to czesto potrzebne. Podsumowujac,
responsywnos$¢ w React Native osiggamy gtdwnie poprzez elastyczne style (Flexbox, procentowe
wymiary) oraz ewentualnie poprzez dynamiczne sprawdzanie wymiarow okna (hook
uselWindowDimensions, warunkowe kolumny, warunkowe style). Nie ma tutaj mechanizmu CSS
Media Queries jak w webie — musimy polega¢ na JavaScript i wtasnej logice do wykrycia np. ,,trybu
tabletowego”. Niektdre biblioteki Ul robig to za nas, ale na poziomie RN warto zna¢ narzedzia
wymienione powyzej.

Style: StyleSheet vs podejscie utility (NativeWind)

Stylowanie w React Native odbywa sie za pomocg JavaScriptowych obiektéw styléw, inspirowanych
CSS. Mamy dwa gtéwne podejscia do definiowania stylow:
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1. StyleSheet (wbudowany modut RN): Uzywamy statycznych obiektéw styldw, zwykle tworzonych
przez StyleSheet.create(). Na przyktad:

const styles = StyleSheet.create({
container: {
backgroundColor: '#fff',
padding: 16,
borderRadius: 8

¥

title: {

fontSize: 18,
fontWeight: 'bold’

}
1)

<View style={styles.container}>
<Text style={styles.title}>Tytut</Text>
</View>

StyleSheet petni role podobng do arkuszy styléw CSS — pozwala zdefiniowad zestaw stylow i
odwotywac sie do nich po nazwie. W aktualnych wersjach RN StyleSheet.create() zwraca po
prostu przekazany obiekt (bez walidacji i bez ,,rejestrowania” stylow w kodzie natywnym) — jego
zaletami sg typowanie w TypeScript, czytelna struktura i stata referencja obiektu miedzy renderami.

Zalety podejscia StyleSheet:

e Czytelnosc i struktura: Stylom nadajemy nazwy (klucze obiektu) co wymusza pewng
organizacje. Style sg zebrane w jednym miejscu, fatwe do edycji.

e Typowanie: w TypeScript StyleSheet.create() podpowiada nazwy wtasciwosci i wartosci
— literéwke zobaczymy w edytorze, a nie dopiero na ekranie.

e Stafa referencja: obiekt styléw tworzony raz, poza komponentem, ma te sama referencje
przy kazdym renderze — nie wymusza ponownego renderu dzieci opakowanych w memo (w
przeciwienstwie do obiektu style={{ .. }} tworzonego w JSX).

Wady:

¢ Wiele plikéw/wierszy: Tworzenie wielu styléw powoduje rozbudowe kodu. Dla prostych
komponentéw mamy sporo boilerplate — najpierw zdefiniuj style, potem uzywaj.

¢ Brak dynamicznosci: StyleSheet jest statyczny. Jesli chcemy zmieniac styl zaleznie od
propsow czy stanu (np. kolor tta zalezny od zmiennej), czesto i tak konczy sie na konstrukcji
typu style={[styles.base, condition && styles.highlight]} lub inline style. StyleSheet nie
oferuje mechanizmu generowania stylu ,,w locie” na podstawie zmiennych poza takimi
trikami.

2. Utility-first (np. NativeWind — Tailwind CSS dla RN): To podejscie polega na korzystaniu z gotowych
klas uzytecznosci (utility classes), podobnie jak w bibliotece Tailwind CSS na webie. Zamiast
definiowaé wtasne style, sktadamy je z predefiniowanych skrétéw. Przyktad z uzyciem NativeWind
(biblioteka implementujgca Tailwind w RN):

NativeWind 4

// NativeWind 4: po konfiguracji (tailwind.config.js, global.css, preset w babel/metro)
// className dziata bezposrednio na komponentach React Native - bez funkcji styled()
import { Text, View } from 'react-native';

import './global.css';

export function Card() {
return (
<View className="bg-white p-4 rounded-1lg dark:bg-neutral-900">
<Text className="text-1lg font-bold text-blue-500">Tekst</Text>
</View>

)5
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Klasy Tailwind podajemy bezposrednio w className — bez dodatkowych funkcji opakowujacych.
Konfiguracje (Tailwind CSS 3/4, global.css, withNativeWind w metro.config.js) opisuje
dokumentacja nativewind.dev — zawsze sprawdzaj wersje pakietu w projekcie.

Tutaj uzywamy atrybutu className jak w HTML — biblioteka NativeWind ttumaczy te klasy na
rzeczywiste style RN. Np. bg-white ustawia backgroundColor: '#fff', p-4 to padding: 16 (zaktadajac,
ze 1 jednostka w Tailwind to 4 px, co w RN przektada sie na 4 punkty), rounded-Ig to jakis
predefiniowany borderRadius, itd.

Zalety podejscia utility/Tailwind:

Szybko$¢ developmentu: Mozna bardzo szybko ostylowa¢ komponent, piszgc style w jednej
linii zamiast deklarowac obiekt. Dla 0séb zaznajomionych z Tailwind na webie, klasy s3
intuicyjne i spdjne miedzy projektami.

Spojnosc designu: Tailwind narzuca korzystanie z pewnej skali (np. tylko okreslone rozmiary
czcionek, spacingéw). To czesto pomaga utrzymac spojny wyglad aplikacji i zgodnosc¢ z
design systemem.

Mniej plikéw/oddzielenia: Nie trzeba przetgczac sie miedzy plikiem ze stylami a kodem
komponentu — style (klasy) sg blisko oznaczen JSX, co niektdrzy preferujg (tatwiej powigzaé
styl zkomponentem, bo wida¢ go obok).

Wady podejscia utility-first:

Dtugawe klasy w kodzie: Moze sie zdarzy¢, ze komponent ma bardzo dtugi string z klasami
Tailwind, co bywa trudne w czytaniu, zwtaszcza jesli sg warunkowe (np. doklejanie klas w
zaleznosci od stanu). Kod staje sie szerszy zamiast diuzszego — co nie kazdemu odpowiada
(cho¢ mozna argumentowad, ze to rzecz gustu).

Ograniczona paleta: Tailwind ma zdefiniowane konkretne wartosci (np. kolory, rozmiary).
Gdy potrzebujemy czegos niestandardowego (np. nietypowy odcien koloru czy
niestandardowy margines), musimy albo dopisa¢ wtasne rozszerzenie do konfiguracji, albo
positkowac sie bezposrednim stylem. To oznacza, ze nie wszystkie przypadki da sie pokry¢
gotowymi utility — czasem i tak musimy napisa¢ kawatek zwyktego stylu.

Abstrakcja na abstrakcji: Dla osdb, ktére dobrze znajg CSS lub stylowanie RN, Tailwind moze
by¢ dodatkowa warstwa do nauczenia. StyleSheet RN juz jest pewng abstrakcjg CSS, a
Tailwind/NativeWind to kolejna abstrakcja nad tym (specjalne klasy, konfiguracja). Niektérzy
programisci wolg mie¢ petng kontrole i jawnie pisac style w JavaScripcie, niz polegac¢ na
stringach klas interpretowanych przez biblioteke.

Wydajnos¢: W kontekscie RN réznice wydajnosci miedzy uzyciem StyleSheet a np. NativeWind nie s3
duze dla prostych ekranéw. NativeWind dziata podczas renderowania, parsujac klasy
(prawdopodobnie z pewng optymalizacja, np. kompilacjg tych styldw przy starcie). StyleSheet
natomiast tworzy gotowe style wczesniej. W ogromnych listach elementdw utility-first teoretycznie
moze by¢ minimalnie wolniejsze przy pierwszym renderze (bo musi przetworzyé wiele stringdw
stylow). Jednak w praktyce obie metody sg uzywane w Srodowisku produkcyjnym z powodzeniem.

Podsumowanie wyboru: Wybor miedzy StyleSheet a podejsciem utility zalezy od preferencji i
wymagan projektu:

StyleSheet daje petng kontrole, tatwos¢ tworzenia wtasnych design systeméw w kodzie (np.
definicja wiasnych zestawéw koloréw, spacingéw jako state JS). Jest to natywne dla RN, wiec
nie wymaga dodatkowych zaleznosci.
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e NativeWind/Tailwind przyspiesza prace, zwtaszcza jesli kto$ zna Tailwind — duzo rzeczy z
marszu zrobimy jednym ciggiem klas. Sprawdza sie w szybkim prototypowaniu lub gdy
chcemy zachowac spdjnosé z projektem webowym wykorzystujgcym Tailwind. Nalezy jednak
pamietac, ze RN to nie web — brak tam kaskadowosci CSS czy media queries, wiec niektére
zalety Tailwinda z weba nie majg tu zastosowania (np. Tailwind na webie mocno pomaga w
zarzadzaniu responsywnoscia przez breakpoints — w RN i tak zrobimy to w JS; pomaga w
walce z kaskadg CSS —w RN nie ma kaskady).

W wielu projektach mozna z powodzeniem tgczy¢ podejscia. Np. uzywac Tailwind (NativeWind) do
prototypu lub layoutu, a dla bardzo specyficznych rzeczy czy duzych komponentdéw przej$é na
StyleSheet. Kluczowe to spdjnosé — najlepiej trzymac sie jednego stylu w obrebie projektu, by zespét
nie musiat zonglowaé dwoma systemami.

Listy: FlatList, SectionList, klucze i optymalizacja renderowania

W aplikacjach mobilnych czesto wyswietlamy listy danych — czy to lista kontaktéw, wiadomosci,
postéw itp. React Native oferuje specjalne komponenty list zaprojektowane z myslg o wydajnosci:

¢ FlatList — podstawowy komponent listy, ktéry wydajnie renderuje przewijalng liste
elementow jednopoziomowych.

e SectionList — odmiana listy, ktdra obstuguje podziat na sekcje z nagtéwkami (np. lista
pogrupowana literami alfabetu, gdzie kazda sekcja ma tytut). Dziata podobnie do FlatList, ale
przyjmuje dane pogrupowane w sekcje.

Czym rdznig sie te komponenty od omdéwionego wczesniej ScrollView? Przede wszystkim
wydajnoscig przy duzej liczbie elementdéw. ScrollView renderuje wszystkie dzieci od razu, wiec jesli
mielibySmy 1000 elementdéw, to zostang one wszystkie utworzone w pamieci (co moze by¢ wolne i
zuzywac duzo RAMu). FlatList/SectionList dziatajg inaczej: renderujg tylko elementy aktualnie
widoczne na ekranie (oraz troche zapasu przed i za ekranem). Gdy uzytkownik scrolluje, elementy
ktore wyszty poza widok sg usuwane (lub ,recyklingowane”), a te ktére sie pojawiajg — tworzone na
biezgco. To podobny koncept do ,wirtualnej listy” czy RecyclerView na Androidzie.

Uzycie FlatList: Wymaga przekazania przynajmniej dwoch rzeczy: zrédta danych (data) oraz funkcji
renderujgcej element renderItem. Przykfad:

const data = [{ id: '1', title: 'Pierwszy' }, { id: '2', title: 'Drugi' }, ...];

<FlatList

data={data}

renderItem={({ item }) => <Text>{item.title}</Text>}
keyExtractor={item => item.id}

/>

Tutaj przekazujemy tablice obiektdw data oraz renderujemy kazdy element jako <Text> z tytutem.
UzyliSmy takze keyExtractor aby poinformowac liste, ze kluczem unikalnym kazdego elementu jest
pole id obiektu. Klucze sg bardzo wazne — podobnie jak przy listach w React na webie, klucz
umozliwia optymalizacje renderowania i jednoznaczng identyfikacje elementu. FlatList domyslnie
bedzie szukac¢ pola key w danych (tj. item.key) i go uzyje, a jesli nie znajdzie, uzyje indeksu tablicy
jako klucza. Uzywanie indeksu nie jest zalecane, gdyz jesli zmieni sie kolejnos¢ lub dojda/ubeda
elementy, mogg wynikna¢ btedne przejscia/animacje. Dlatego albo nazwiemy pole id jako key, albo —
tak jak wyzej — skorzystamy z keyExtractor by jawnie wskaza¢ wtasciwosé zawierajgca
identyfikator.

SectionList jest bardzo podobna w uzyciu, z tg rdznicg, ze data ma strukture tablicy sekcji, np.
const sections = [

{ title: 'A', data: ['Ala', 'Albert'] },
{ title: 'B', data: ['Beata', 'Bolestaw'] }
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<SectionList

sections={sections}

renderItem={({ item }) => <Text>{item}</Text>}
renderSectionHeader={({ section }) => <Text>{section.title}</Text>}
/>

Tutaj kazda sekcja ma nagtéwek (renderowany przez renderSectionHeader) i wiasng liste danych.
SectionList sam zadba o wyswietlenie sekcji w odpowiedniej kolejnosci. Optymalizacja list — klucze i
memoizacja: Klucze juz oméwilismy — muszg by¢ unikalne i state dla danych. Drugim aspektem
wydajnosci jest unikanie niepotrzebnych renderéw elementdéw, gdy np. zmienia sie stan niezwigzany
z danym elementem. React Native FlatList wewnetrznie jest zaimplementowana jako
PureComponent, co oznacza, ze sprawdza ptytko propsy i jesli te sie nie zmienity, to nie
przerysowuje catej listy. Jednak i tak kazdemu elementowi listy przekazujemy pewne propsy (np.
item) i czesto anonimowg funkcje renderujgcy. Aby ograniczy¢ renderowanie poszczegolnych
itemow listy gdy nie jest to potrzebne, mozemy skorzystac z kilku technik:

e React.memo dla komponentu elementu listy: Jesli mamy zdefiniowany osobny komponent
dla elementu (np. <ListItem item={...} />), warto go opakowac w React.memo.
Wodwczas jesli ten sam item pojawi sie ponownie (np. podczas scrollowania w gére/dot) i
jego propsy sie nie zmienity, React pominie ponowny render tego komponentu.

¢ Funkcja renderItemz useCallback: Czesto renderItem przekazujemy jako literat funkcyjny
(renderItem={({item}) => ... }). Powoduje to tworzenie nowej funkcji przy kazdym renderze
rodzica, co moze zmuszac liste do myslenia, ze cos$ sie zmienito. Lepiej wydzieli¢ te funkcje
poza JSX lub uzy¢ hooka useCallback do jej zdefiniowania, np.:

const renderItem = useCallback(({ item }) => <ListItem item={item} />, []);
<FlatList data={data} renderItem={renderItem} ... />

Dzieki temu referencja do funkcji bedzie stata miedzy renderami (dopdki zaleznosci w tablicy [] sie
nie zmieniy).

e extraData prop: FlatList posiada prop extraData, przez ktéry mozemy przekazaé
dodatkowe dane wptywajgce na rendering listy. Stuzy to gtdwnie, gdy np. komponent listy
jest PureComponent i normalnie nie zauwazytby zmian pewnego zewnetrznego stanu.
extraData={selectedId}— przykfad z dokumentacji — powoduje, ze jesli zmieni sie wartos¢
selectedId, lista wie, Ze ma sie prze-renderowad. Jesli nasza lista zalezy od jakiego$ stanu
spoza data (np. zaznaczony element), powinnismy podac go w extraData.

e getItemlLayout: Przy bardzo dtugich listach o ustalonej wysokosci elementu mozna uzy¢
getItemLayout — pozwala on obliczy¢ pozycje scrolla elementu bez renderowania go (do
szybkiego scrollowania). To raczej zaawansowane uzycie — wspominam dla $wiadomosci.

W kontekscie naszego wyktadu, najwazniejsze, by pamieta¢: FlatList/SectionList sg wydajne i
preferowane do list, klucze muszg by¢ unikalne, a komponenty listy warto memoizowac by nie
odswiezaty sie niepotrzebnie. W praktyce, jesli lista jest prosta, RN sam sobie poradzi. Gdy jednak
zauwazymy spadki wydajnosci przy scrollowaniu (lagi), warto przeanalizowac¢ czy np. nie
przekazujemy w renderItem za kazdym razem nowej funkcji/obiektu powodujac re- render. Czesto
rozwigzaniem jest wspomniany React.memo lub PureComponent dla elementu listy.

Separator i ListHeader: Warto jeszcze wiedzie¢, ze FlatList ma propsy utatwiajgce zycie, np.
IltemSeparatorComponent (komponent rysujacy separator miedzy elementami listy),
ListHeaderComponent (nagtéwek listy wyswietlany przed elementami — przydatne np. do wstawienia
czegos$ na gore, jak profil uzytkownika przed listg postéw) czy ListFooterComponent (analogicznie na
dole). Mozna tez tatwo zrobic¢ pull-to-refresh (onRefresh + refreshing) i infinite scroll
(onEndReached). To wszystko czyni FlatList bardzo wszechstronnym narzedziem.
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Wydajne listy

FlashList v2 (@shopify/flash-1ist) to wydajna alternatywa FlatList: recyklinguje widoki
zamiast tworzy¢ nowe i sama mierzy elementy (bez estimatedItemSize). Przy dtugich,
ztozonych listach to dzi$ pierwszy wybor.

Z wiaczonym React Compilerem komponenty i funkcje s3 memoizowane automatycznie — reczne
useCallback dla renderItemiReact.memo dla elementu przestajg by¢ konieczne w wiekszosci
przypadkéw (omowimy to na wyktadzie 4).

Ikony i czcionki w RN

Estetyka aplikacji mobilnej czesto wymaga uzycia ikon (np. ikona menu, ikony akcji) oraz
niestandardowych czcionek. React Native domysinie obstuguje czcionki systemowe, ale mozemy
dodawacd wtasne, a ikony realizujemy przez biblioteki.

lkony: Popularnym sposobem jest skorzystanie z biblioteki react-native-vector-icons (autor:
Joel Arvidsson; biblioteka jest podzielona na osobne pakiety rodzin ikon, np. @react-native-
vector-icons/ionicons). Jest to zestaw kilkunastu popularnych rodzin ikon (FontAwesome,
lonicons, Material Icons, itd.) zebranych w jednej bibliotece. W praktyce po zainstalowaniu paczki
(lub korzystajac z Expo, gdzie jest ona preinstalowana jako @expo/vector-icons) mozemy
zaimportowac np. ikone lonicons:

import Icon from 'react-native-vector-icons/Ionicons’;

7l oo

<Icon name="home" size={24} color="#000" />

Taki komponent <Icon> to w istocie specjalny komponent tekstowy, ktéry wyswietla znak z fontu
ikonowego odpowiadajacy nazwie "home". Biblioteka automatycznie zajmuje sie zatadowaniem
odpowiednich fontéw (np. pliku .ttf z ikonami lonicons) i udostepnia je jako komponenty React. W
Expo mamy to uproszczone — @expo/vector-icons jest dostepne od razu i oparte na react-
native-vector-icons. Dzieki temu w Expo mozna od razu robi¢ import { lonicons } from
'@expo/vector-icons'; i uzywacé <Ionicons name="home" size={32} color="green" />.

Uwaga: Jedli nie uzywamy Expo, po instalacji react-native-vector-icons trzeba jeszcze zlinkowac
fonty ikon do projektu natywnego. Moduty natywne sg dotgczane automatycznie (autolinking), a
fonty ikon dodaje sie zgodnie z instrukcjg pakietu (w Expo nic nie trzeba robic¢). Na iOS mozna tez
uzywacé natywnych SF Symbols przez expo-symbols.

Alternatywnie, mozna uzywac ikon w formie obrazkdw PNG/SVG. Istnieje biblioteka react- native-svg
oraz z niej pochodne umozliwiajgce import plikow SVG jako komponentéw (co bywa wygodne przy
wtasnych ikonach wektorowych). Jednak do ikon typowych, vector-icons sg najbardziej wygodne.

Czcionki (fonty): System iOS i Android majg wtasne domysine fonty (San Francisco na iOS, Roboto na
Androidzie, plus fallbacki). Jesli projekt graficzny aplikacji przewiduje wtasng czcionke, trzeba jg
dotaczyc. Proces wyglada nastepujaco:
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Fonty w Expo — dwa sposoby

Plugin expo-font w app.json — pliki czcionek sg wbudowane w aplikacje podczas buildu
(dostepne od razu, bez tadowania). Zalecany w buildach produkcyjnych.

Hook useFonts (takze z pakietow @expo-google-fonts/*)—tadowanie w czasie dziatania;

dziata w Expo Go. Splash screen trzymamy wtedy do zatadowania fontéow
(SplashScreen.preventAutoHideAsync() / hideAsync()).

Kazda grubos¢ wiasnego fontu to osobna rodzina (Inter 700Bold) — fontWeight: "bold" z
wiasng czcionkg na Androidzie zwykle nie zadziata.

app.json — czcionki wbudowane w build

{
"expo": {
"plugins": [
["expo-font", { "fonts": ["./assets/fonts/Inter-Regular.ttf", "./assets/fonts/Inter-
Bold.ttf"] }]

]
}
}

1. Dodanie plikéw czcionek do projektu: np. pliki .ttf lub .otf. Dla Androida zazwyczaj
umieszcza sie je w folderze android/app/src/main/assets/fonts/ (trzeba utworzyé, jesli nie
ma). Dla iOS — dodaje do katalogu projektu w Xcode i upewnia w Info.plist, ze fonty s3g
wymienione w liscie UIApp Fonts.

2. Linkowanie/Autolink: autolinking powinien wykry¢ fonty w katalogu android/assets
automatycznie. Czasem trzeba dodac¢ drobng konfiguracje w react-native.config.js. W iOS po
dodaniu do projektu Xcode i Info.plist, fonty zostang spakowane przy kompilacji.

3. Uzycie fontu w stylach: Kiedy font jest juz dostepny, uzywamy stylu fontFamily. Np. jesli
font nazywa sie "CustomFont-Bold" (nazwa rodziny zdefiniowana wewnatrz pliku fontu), to
w stylu dajemy: fontFamily: 'CustomFont-Bold'. W Expo sprawa jest jeszcze inna — Expo
zaleca korzystanie z biblioteki expo-font do dynamicznego wczytywania fontdw na starcie
aplikacji (trzeba zatadowac asynchronicznie i dopiero pokaza¢ Ul). Natomiast w czystym RN,
po linkowaniu, font jest dostepny od razu natywnie.

Przyktad: dodajemy dwie czcionki, "OpenSans-Regular.ttf" i "OpenSans-Bold.ttf". Po poprawnym
dodaniu, w kodzie RN mozemy uzyc¢:

<Text style={{ fontFamily: 'OpenSans-Regular' }}>Przyktadowy tekst</Text>
<Text style={{ fontFamily: 'OpenSans-Bold', fontSize: 18 }}>Gruby tekst</Text>

Jesli wszystko jest poprawnie zlinkowane, tekst pojawi sie odpowiednig czcionka. W razie
probleméw (np. czcionka nie dziata na Androidzie w release) trzeba sprawdzi¢ Sciezki plikow i cache
(bywa, ze wymaga to ponownej kompilacji aplikacji).

Podsumowujac:

¢ lkony: Najtatwie]j przez gotowe biblioteki ikon (vector icons). Dajg setki gotowych ikon
zgodnych ze standardami projektéw.

¢ Fonty: Mozna uzy¢ niestandardowych fontow, trzeba je dotgczy¢ do projektu natywnie (lub
za pomocg Expo). Potem uzywamy fontFamily w stylach tekstu, by je zastosowac.
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SafeAreaView i StatusBar — bezpieczne obszary ekranu

Nowoczesne urzadzenia, szczegdlnie iPhone'y z notchem (wcieciem na kamere) czy Androidy z
wycieciami i okraggtymi rogami, wprowadzity koncepcje bezpiecznego obszaru (safe area). Tresci
interfejsu powinny miescié¢ sie w obszarze ekranu, ktory nie jest zastoniety przez hardware (notche,
zaokraglenia) ani przez systemowe elementy (status bar, paski nawigacji).

React Native wprowadzit komponent SafeAreaView. Jego zadaniem jest automatyczne dodanie
odpowiednich paddingéw od géry i/lub dotu (oraz ewentualnie bokéw), aby zawartosé przez nas
wtozona nie nachodzita na obszary newralgiczne urzadzenia. Od Androida 15 (wymagany docelowy
poziom APl w Google Play) aplikacje dziatajg w trybie edge-to-edge — tresc rysuje sie takze pod
paskiem statusu i paskiem nawigacji, wiec bezpieczne obszary trzeba uwzglednia¢ na OBU
platformach.

W praktyce uzycie jest proste: opakowujemy gtéwny widok ekranu w <SafeAreaView style={{
flex: 1 }}>..</SafeAreaView>. Ten flex:1 jest wazny, by SafeAreaView rozciggnat sie na caty
ekran. Bez tego SafeAreaView dopasuje wysokos¢ do dzieci i moze nie zadziatac jak trzeba.

RN vs biblioteka community: Do obstugi bezpiecznych obszaréw uzywamy biblioteki react-native-
safe-area-context (wbudowany w RN SafeAreaView dziata tylko na iOS). Biblioteka dostarcza
komponent SafeAreaView i narzedzia do odczytu wymiaréw bezpiecznych obszaréw. W nowszych
projektach (np. wygenerowanych przez Expo lub React Navigation) ta biblioteka jest czesto juz
zainstalowana. Jej uzycie jest identyczne z perspektywy JSX, ale oferuje wieksze mozliwosci
konfiguracji (np. edges prop do okreslenia, ktére krawedzie bra¢ pod uwage).

StatusBar: to pasek systemowy na goérze ekranu (pokazuje godzine, baterie itd.). React Native
pozwala nam kontrolowac jego styl poprzez komponent/API StatusBar. Mozemy np. zmienic kolor tta
status bara na Androidzie, lub zmienic styl ikon (jasne/ciemne) na iOS. Przyktady:

<StatusBar barStyle="light-content" />

To ustawi jasny kolor czcionki/status ikon (czyli status bar bedzie jasny — np. biate napisy, dobre na
ciemnym tle). Z kolei:

import { StatusBar } from 'expo-status-bar’;

// style: "auto" (ciemne ikony w trybie jasnym, jasne w ciemnym), "light" lub "dark"
<StatusBar style="light" />

W trybie edge-to-edge (w Expo wtgczony na wszystkich wersjach Androida) pasek statusu jest
przezroczysty — witasciwosc backgroundColor jest ignorowana. Kolor ,,pod” paskiem to po prostu tto
naszego ekranu, a o odstep od paska dba SafeAreaView / useSafeArealnsets. W Expo zamiast
StatusBar z react-native uzywamy komponentu z expo-status-bar, ktéry ustawia tylko styl
ikon.

<StatusBar ... /> na goérze drzewa komponentéw (np. w pliku App.js) lub w kazdym ekranie

osobno jesli wymagane sg rézne ustawienia per ekran. Mozna takze ukry¢ status bar:

<StatusBar hidden={true} />, cho¢ rzadko jest to zalecane, bo uzytkownicy raczej chca widzie¢
zegar/baterie.

W potaczeniu z SafeAreaView: SafeAreaView domyslnie uwzglednia rdwniez obszar status bara jako
"niebezpieczny" — czyli da padding od géry doktadnie taki jak wysokos¢ status bara. Dzieki temu nasz
Ul zaczyna sie ponizej. Czasami mozemy chcie¢ inaczej (np. obrazek tta ma sie rozciggac¢ pod status
bar). W bibliotece safe-area-context mozna wtedy uzy¢ opcji edges={['left','right','bottom']} zeby
poming¢ gorng krawedz.
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Podsumowujac:
e SafeAreaView — uzywamy, aby nasz interfejs nie nachodzit na notche i zaokraglenia ekranu.
Obowigzkowo na iPhone X i nowszych, by aplikacja wygladata poprawnie.

e StatusBar — komponent do zmiany wyglgdu paska statusu. Umozliwia dostosowanie
kolorystyki status bara do naszej aplikacji (np. ciemny tekst na jasnym tle lub odwrotnie).

Przyktad: ekran profilu z listg i responsywne kafelki

Na koniec potagczmy omdwione koncepcje w mini-demo architektury ekranu Profilu uzytkownika.
Zatézmy, ze chcemy zbudowac ekran, gdzie u géry widniejg informacje profilowe, a ponizej lista
elementow (np. postdw uzytkownika). Dodatkowo, na wiekszych ekranach lista ta ma wyswietla¢
kafelki w dwdch kolumnach (responsive design).

Struktura ekranu:

e Bezpieczny kontener: uzyjemy SafeAreaView jako root.
¢ Nagtéwek profilu: Wewnatrz SafeAreaView na gérze moze byc¢ zwykty View zawierajacy:
o Obrazek avatara (Image),
o Nazwe uzytkownika (Text),
o Ewentualnie statystyki (posty, obserwujacy itp. — to mogg by¢ 3 kolumny z liczbami i
podpisami).
o Przyktfad utozenia: flexDirection: 'row' dla wiersza lub column zaleznie od
designu.

e Lista postéw: Ponizej nagtdwka umieszczamy liste postdw uzytkownika. Poniewaz
potencjalnie postéw moze by¢ duzo, uzyjemy FlatList. Kazdy element listy mdgtby by¢ np.
miniaturg obrazka posta lub tytutem wpisu.

o Dla uproszczenia przyjmijmy, ze to kafelki obrazkéw (jak siatka zdje¢ na profilu
Instagram).

o Wykorzystamy prop numColumns FlatList, by utozy¢ kafelki w kolumnach.
Kod szkicowo mdgtby wygladad tak:

import { FlatList, Text, View, useWindowDimensions } from 'react-native';
import { SafeAreaView } from 'react-native-safe-area-context';
import { Image } from 'expo-image’;

e Uzywa uselWindowDimensions () do wykrycia szerokosci. Jesli szeroko$¢ > 600, ustawiamy 2
kolumny (numColumns=2), inaczej 1 kolumna.

e Nagtoéwek profilu jest prostym centrowanym widokiem z obrazkiem i tekstami.

e FlatList korzysta z contentContainerStyle zeby dac¢ padding 8px dookota catej listy (dzieki
temu kafelki nie stykajg sie z krawedziami ekranu).

o Kazdy kafelek (renderPost) to View z marginesem, zawierajgcy obrazek i tytut. UzyliSmy
flex: 1 w stylu View, aby kafelki w wierszu rozktadaty sie rGwnomiernie na catg szerokosé.
Wazne: przy uzyciu numColumns, RN sam dzieli dane na rzedy, a nasz element powinien zajg¢
flex:1, by wypetnic¢ kolumne.

e ListEmptyComponent pokazuje tekst "Brak postow." jesli tablica data jest pusta.

Responsywne kafelki: Dzieki numColumns i useWindowDimensions, na telefonie uzytkownik zobaczy
pojedynczg kolumne postow (jeden pod drugim petng szerokoscig), a na tablecie w poziomie zobaczy
po dwie kolumny obok siebie. Mozna by to rozwingc¢ dalej — np. dla bardzo szerokich ekranéw
(telewizor? duzy tablet) ustawic 3 kolumny, itp. W razie potrzeby logike mozna skomplikowac (np.
breakpoints: >600px = 2 kolumny, >900px = 3 kolumny itd.).
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SafeArea i StatusBar w praktyce: Poniewaz opakowalismy wszystko w SafeAreaView, na iPhone z
notchem avatar i nazwa uzytkownika nie bedg schowane pod belkg statusu — SafeAreaView doda od
gory padding. Gdyby tto nagtdwka byto w innym kolorze, warto nadaé ten kolor takze SafeAreaView
(style SafeAreaView: backgroundColor), bo inaczej u géry (za notch) mogtaby by¢ np. biata
przestrzen. StatusBar w tym komponencie nie ustawialismy — domyslnie systemowy status bar
bedzie widoczny. Mozemy jednak globalnie w App np. ustawic¢ <StatusBar barStyle="dark-
content" backgroundColor="#fff" /> jesli chcemy ciemne ikonki na jasnym tle, aby pasowaty do
biatego tta SafeAreaView.

Ten demo-ekran ilustruje wspdélne uzycie wielu zagadnien z wyktadu: podstawowe komponenty
(View, Text, Image), Flexbox (centrowanie nagtéwka, kafelki w siatce), responsywnosc (hook
wymiardw i warunkowe kolumny), StyleSheet vs utility (tu akurat uzyliSmy inline styléw dla
zwieztosci, co jest rownowazne definiowaniu w StyleSheet), listy (FlatList z optymalizacjg kolumn),
ikony/czcionki (mozna by doda¢ np. ikonke edycji profilu obok nazwy), SafeAreaView i kontrola
StatusBar. Literatura:
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Flexbox i style widokéw, m.in. boxShadow, filter.

https://docs.expo.dev/versions/latest/sdk/image/ — expo-image.
https://docs.expo.dev/develop/user-interface/fonts/ — czcionki w Expo (plugin i useFonts).

https://docs.expo.dev/develop/user-interface/safe-areas/ — bezpieczne obszary i tryb edge-
to-edge.

https://shopify.github.io/flash-list/ — FlashList v2.
https://www.nativewind.dev/ — NativeWind 4.
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